Alternativa tavlingsformer

Att tavla i pingis ska vara spannande och kul. De flesta tycker att
det ar roligt att vinna en tavling - men ibland ar det inte bara
segraren som har kul under en téavling. Idag finns det manga olika
typer av tavlingsformer inom pingisen, och det kanske finns fler bra
tavlingsformer som inte testats annu.

Aldersklasser

Det traditionella sattet att tavla, dar man ser vem som ar bast
av de spelare som ar féodda ungefar samtidigt. Ofta blir det
valdigt ojamna matcher i dessa klasser, vilket kan resultera i
att manga valjer att inte stélla upp - och om det &r en riktigt
bra spelare som vinner alla sina matcher enkelt kanske inte
den spelaren tycker att det ar kul heller (trots tavlingsseger).
Maxklasser

Detta ar en vidareutveckling av det gamla systemet med klass
1, 2, 3, 4, 5. Dessa klasser motsvarar en viss ranking:

Herrar Damer

Elit over 2250 Elit over 1750
klass 1 2000 - 2249 klass 1 1500 - 1749
klass 2 1750 - 1999 klass 2 1250 - 1499
klass 3 1500 - 1749 klass 3 1000 - 1249
klass 4 1250 - 1499 klass 4 750 - 999
klass 5 1000 - 1249 klass 5 under 750

klass 6 750 - 999

klass 7 under 750

Tanken med det gamla klass-systemet var att spelarna deltog i
sin klass, och att spelarna bara spelade en klass var. Manga
spelare idag aker langt for att spela tévling, och vill da spela i
mer dn en klass. PA manga tavlingar blev det tilldtet att spela i
klassen 6ver sin egen, vilket innebar att den undre gransen for
klasserna asidosattes. Eftersom det da inte langre var rena
klasser doptes de om till maxklasser, och nar det steget var
taget bérjade manga klubbar testa andra granser.

For att fa delta i en maxklass far en spelare ha maximalt den
rankingpodngen pa en specifik rankingtabell (oftast den
senaste), men man far delta i vilken maxklass som helst sa
lange man inte dverskrider maxgransen. I manga tavlingar
finns hela spannet fran tex 500 till 2500, medan andra véljer
att bara ha en del av spannet (tex 1250-2250 och "6ppen").
Vissa tavlingar &r specifikt inriktade mot bredden och har da
tex 1250 som hdgsta klass (vissa ldgger till "dppen" ocksa).



Varfor valjer vissa att kdra reducerat rankingspann?
Om man kor fullt spann krdvs det bade manga deltagare och
manga bord (ofta 24 eller 32), eftersom de flesta spelare
foredrar poolspel. Alternativt kér man med stora poanghopp
mellan klasserna, men effekten av det &r att manga spelare
bara har en bra klass att spela (och kanske inte ens det).
Kor man reducerat spann kan man ha tatare mellan klasserna
och anda klara sig pa 16 bord. De flesta deltagarna kommer
da spela dubbla klasser eftersom det finns tva bra klasser for
alla.

« Divisionsspel
Denna tavlingsform innebar att spelarna anmaler sig till en
stor gemensam klass, dar deltagarna pa matchdagen delas in i
grupper (8 eller 16 i varje) baserat pa aktuell ranking uppifran
och ner. Om indelningen sker med 8 i varje grupp bildar de 8
med hdgst ranking grupp A och méter varandra (tva 4-pooler
och efterféljande slutspel), nasta 8 bildar grupp B och moéter
varandra pa motsvarande satt, och sd fortsatter man tills alla
spelarna ar indelade. Fordelen ar att spelarna inte behdver
kanna till sin rankingpoang och att man inte i férvag vet var
granserna kommer ga. Nar det funkar bra kan man fa grupper
dar det skiljer 40-60 rankingpoang mellan basta och samsta
spelare, men ibland kan det skilja 600p mellan baste och
samste i en grupp.

« Storpool
Denna tavlingsform &r vanlig pa ungdomstévlingar, dar man
vill att alla ska fa spela ma8nga matcher - men samma koncept
anvands aven i Topp-12. Grundprincipen ar att spelarna spelar
alla mot alla, och att tabellen sedan ar slutresultat. Idén kan
med férdel kombineras med Divisionsspel (se ovan), sa att
man spelar 8-pool (pa tva bord) utan slutspel. Storpool kan
vara allt fran 6 till 12 spelare, men pa 12 spelare behdvs ofta
tva speldagar for att avgéra klassen.

Manga tavlingsarrangdrer strdvar efter att fa sa manga jamna
matcher som madjligt. Uppdelningen mellan killar och tjejer, damer
och herrar luckras ofta upp (i maxklasser och divisionsspel deltar
alla pa samma vilkor, oavsett alder och kén), vilket ofta leder till
fler deltagare, stérre klasser och jamnare matcher.

Breddtavlingar med maxklasser har ofta relativt sma skillnader
mellan de olika klasserna (50, 100 eller 200 poang), medan andra
tavlingar kan ha 250 eller 400 poang mellan klasserna.



Att anmala spelare till maxklasser ar relativt enkelt. Om de har
rankingpoang anmaler man vanligtvis spelarna till den klass de
tillhor och narmast hoégre klass, och meddelar spelarna att deras
hdgre klass ar ett sitt att fa bra traning (dar ar det ofta en bonus
om de lyckas vinna en match). Det géaller ocksd att férsdka halla
koll pa vilka klasser som finns med vid olika tavlingar.
Om en spelare inte har nagon ranking &nnu géller det att férséka
klura ut hur bra spelaren &r. Det basta sattet ar att I3ta spelaren
spela mot olika spelare i klubben som har rankingpoang och se hur
den klarar sig. Om den mdjligheten saknas behéver man uppskatta,
och da kan denna tabell vara en hjalp:
300p Nybérjare och yngre an 12 ar.
350p Nybdrjare som har bérjat tavla lite och ar yngre &n 12 ar.
400p Spelaren kan backhand och forehand, kanske med lite
skruv. Servar ok. Yngre &n 14 ar.

500p Spelaren spelar med skruv eller fart och vet ungefar vad
som ar en korrekt serve. Vissa slag ar bra, medan det
finns brister i andra. Alla aldrar.

600p Spelaren har bra pingisspel, men med vissa mindre brister.
Serven bdr vara korrekt. Alla aldrar.

700p Spelaren ar nu en duktig spelare, men har kanske svart
mot hégt tempo eller mot mycket skruv.

800p Spelaren klarar sig riktigt bra i division 6 (kanske helt utan
forluster), och pa tjejsidan innebdr 800p en mycket god
chans att ta medaljer i Region Topp-12.

1000p Spelaren har nu tagit steget upp i gamla H5 och lar havda
sig bra i division 5. Spelare som &ar 15 ar eller &ldre far
1000 rankingpoang som startpoang om de skaffar licens
och inte spelar ndgon podnggivande match under den
sdsongen (oavsett niva).

Spelare som skaffar licens foér férsta gangen gar in pa Op tills de
spelar sin forsta match - men om de inte spelar nagon match som
ger rankingpodng under den sdsongen far de normalt 1000p
(undantaget yngre spelare). Om denne spelare ar relativt ovan vid
tavlingsspel haller spelaren formodligen inte 1000p, och da &r det
mycket viktigt att den spelar minst en rankinggivande match under
sin férsta sdsong. Sa lange spelaren har Op i ranking kan den spela
i vilken maxklass som helst, men en del féraldrar och tranare kan
bli irriterade om de ser en "vuxen" spelare spela i max400 eller
lagre.

Tavlingar med 1&ga maxklasser finns tex i Kungsbacka (fran 300),
Lekstorp (400), Ulricehamn (400) och Overlida (350).



Att arrangera en breddtivling med 18ga maxklasser behdver
inte vara svart. Spelarna som spelar denna typ av tavlingar &r ofta
positiva till att spela &ven i lite sdmre/mindre hallar sa lange
tavlingen rullar pd utan langre tidsférskjutningar.

Man bor tdnka pa att en skillnad pa 50p mellan tv@ spelare &r
valdigt stor nar de har under 500p, men i princip obetydlig nar de
har 1000p. Det kan darfér vara klokt att ha tatt mellan klasserna i
de lagre skikten och lite stérre avstand i de hégre skikten. En hel
del tavlingar arrangeras med 50p mellan de lagsta maxklasserna
(Overlida har tex 350, 400, 450, 500, 550, 600), medan en del
andra kan ha 100p mellan klasserna rakt o6ver (tex Kungsbacka)
eller stegbaserat (Lekstorp har 400, 450, 600, 650, 750, 800).
Fordelen med tata maxklasser ar att spelarna kommer vara relativt
jamnbra i en klass, vilket leder till manga riktigt jAmna matcher
(manga femsettare). Det kan ta lite langre tid, men det brukar ge
mer positiva spelare.

En breddtavling kan arrangeras utan fasta domare. I poolspelen
démer spelarna sjalva, och i slutspelen gar det att be spelarna
hjalpa till att déma (utslagna spelare kan ofta stalla upp). Det
viktigaste ar att se till att man far ratt antal spelare pa tavlingen -
far man fér manga drar tavlingen ut pa tiden, och far man fér fa &r
det risk att klasser far stallas in. Aldersklasser brukar ofta locka fa
spelare eftersom manga vet att det &r risk att de stalls in, men
maxklasser brukar ofta locka 30-40 spelare (och d3 géller det att
ha tillrackligt med bord for att hantera den mangden spelare).
Tavlingen i Overlida spelades 2022 pa endast 9 bord med 4 klasser
i vardera pass (4 pa férmiddagen och 4 pa eftermiddagen), men
eftersom tavlingen 18g tidigt pa sdsongen gick det fint att halla
tidsplanen (det var en grdns pd 72 spelare per pass, och tavlingen
lockade ca 65 spelare varav de flesta spelade bada passen).

Har man en dyr hallhyra behdvs ofta manga deltagare for att
tacka hallkostnaden, men en mindre tavling kanske kan spelas i
klubbens traningslokal dar hallkostnaden &r 1dg. Hur man véljer att
ldgga upp det handlar om vilka forutsattningar som finns, men en
liten hall behdver inte innebdara att man inte kan arrangera en
tavling.

Det &r ofta klokt att bdrja med en breddtavling och fa den att
fungera innan man férséker fa till en tavling pa hégre niva. Det &r
ocksa viktigt att komma ihag att en breddtivling med maxklasser
inte ar samma sak som en ren ungdomstavling - vuxna kan spela i
I&ga maxklasser och en tavling med l3aga maxklasser &r en
breddtavling fér alla aldrar.



